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Antwoorden Omgaan met Internet

Wat weet jij van internet?

1

2

De letters die overblijven:

Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: efteling.nl, hyves.nl,
hetklokhuis.nl, runescape.nl, jeugdjournaal.nl.

Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: youtube.com, google.com,

studio100.be, mtv.com.

a-1992

b - 1972

c-1988

d - 2000

e - 199%

f - 2005

g - 2010

h - 1989

i- 2006
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is alles wel waar?

Hoe werkt internet?

1

w

verbonden

spinnenweb

internet

website

één

.nl

computer, web

Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: chatten, filmpjes kijken,
huiswerk maken, spelletjes spelen.

Eigen antwoord.

Eigen antwoord. Je ouders spelen waarschijnlijk minder
spelletjes dan jij. Ze gebruiken de computer misschien
meer voor werk of dingen als internetbankieren en jij meer
om leuke dingen te doen.

e Waar of niet waar?

1

2

Het bloemkoolschaap bestaat niet, de andere dieren wel.
Het bloemkoolschaap is door iemand gefotoshopt!

Hoe groot was de eerste computer? - als een klaslokaal
Wanneer werd de eerste computer gemaakt? -1946

Hoe werkt een computer? - met 1-en en 0-en

Hoe heten de programma’s? - software

Is het altijd waar op internet?

Eigen antwoord.

Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: google.nl, wikipedia.nl,
wikiwijs.nl, davindi.nl.

e All
1

3
4

es vinden?

wikikids.nl, davindi.nl, meestersipke.nl, eigenwijzer.nl,
netwijs.nl

Deze antwoorden zullen altijd verschillen omdat er steeds
meer en meer op het internet gezet wordt. Maar het aantal
resultaten via Google zal vele malen groter zijn omdat
daar geen filter voor kinderen op zit.

zoeken, vinden, kiezen

Eigen tekening.

Games

1

2
3

4

Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: Sims, Habbohotel,
Gosupermodel, Runescape, BubbleTrouble, Panfu.
Eigen antwoord.
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Hoe oud ben jij?

1
2
3

4

Eigen antwoord.

Eigen antwoord.

1 Kijkwijzer heeft 11 symbolen.

2 PEGI heeft 13 symbolen.

3 Gokken en Online, maar ook de leeftijden zijn anders
ingedeeld.

Eigen tekening.

Geschiedenis van games

1

1 koffiedame, alleen werken

2 FEigen antwoord. Bijvoorbeeld: creatief zijn,
programmeurs, filmmakers, computerexperts, mensen
die tekst inspreken.
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3 Erzijn 7 vormpjes en 7 kleuren.
4 Eigen antwoord.

Avatars
1 Eigen antwoorden.
2 Alle combinaties zijn goed: want online weet je nooit wie

3

4

wie is!

1 Omdat ze kinderen erg leuk vinden en ze meer dan
alleen maar vriendschap willen met kinderen.

2 Je kunt zeggen dat ze het in elk geval eerst aan je
ouders moeten vertellen en dat het slim is om eerst
thuis af te spreken met je ouders erbij.

3 Het kan, maar er zijn ook veel nepvrienden op internet.

4 Door met hem/haar te praten en te luisteren naar
wat er is gebeurd. Je kunt zeggen dat hij/zij het ook
bespreekt met ouders of een leerkracht.

o Pimp your picture
1 1t/m 4 Eigen antwoord.

2

5
1

5

Met je rechtermuisknop; en dan kopiéren en plakken.
mag niet (er staan ook andere kinderen op, die moeten
eerst toestemming geven)

mag niet (tenzij je ouders de school daar toestemming
voor hebben gegeven)

mag niet (tenzij je ouders de vereniging daar
toestemming voor hebben gegeven)

mag wel (als er tenminste geen andere mensen op
staan aan wie je toestemming moet vragen)

mag niet (ze moet eerst aan jou vragen of dat mag)

Mag niet: op een website zetten, veranderen en terug op

internet zetten, als je eigen foto gebruiken,
zomaar een foto van iemand anders online
zetten

Mag wel: thuis gebruiken, op school, voor een spreekbeurt

(fotograaf vermelden), voor een werkstuk
(fotograaf vermelden), vragen aan je vrienden of
je hun foto online mag zetten

@ Smiley’s
1

huilen

verlegen

knipoog

QOH®O

glimlachen

hard lachen

O OWE

2 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld:

hi, hoest?
wff, brb

=R
=

paw
cu later to game?
ok, cu@6

lekker puh!

ziek

verrast

feest!

QlOGle[®R]F
clelloEE

3OO OBG
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4 Eigen antwoord.
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@ Wie is wie?
1

1 weet je niet

weet je niet

weet je niet

weet je niet

nee

nee

nee

Eigen antwoord.

Eigen antwoord.

10 Eigen antwoord.

Je kunt bijvoorbeeld gemeenschappelijke vrienden zoeken.
Kijk of er een goed antwoord komt op vragen als ‘Hoe heet
onze meester/juf? Waar trainen we? Hoe heet onze coach?
Welk liedje vind ik leuk? Hoe heet mijn kat?’

Eigen antwoord. Je kunt het best een foto gebruiken waar
je onherkenbaar op staat.

Eigen antwoord. Je kunt het beter niet doen omdat je

niet weet wie het echt is. Vertel nooit privé-dingen aan
mensen die je alleen maar online kent.

O 00 NOY UL~ WD

@ Klik, je staat erop

1

Eigen antwoord. Het beste is een foto waar je niet goed
op te herkennen bent. Niet iedereen hoeft te weten
wie jij bent!

6|8 |7
31911
4125

4 Eigen antwoorden.

YouTube

1

2
3

Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: film, muziek, tv-series,

cartoons, reclame, games, bloopers.

Eigen antwoord.

1 Een filmpje waarin een liedje geplaybackt wordt en wat
in een keer wordt opgenomen.

2 In de Verenigde Staten.

3 Ze zijn hier wel een paar maanden mee bezig geweest.

4 Waarschijnlijk wel, omdat de hele klas er zo lang aan
heeft gewerkt.

5 Met degene die het erop heeft gezet gaan praten en
uitleggen wat je ervan vindt.

6 Je moet altijd eerst vragen aan iemand of hij op
YouTube gezet wil worden.

4 Eigen antwoord.

@ Geheim

1 1 Datis niet verstandig, niet iedereen hoeft dat te weten.
2 Dat is niet verstandig, niet iedereen hoeft dat te weten.
3 Eigen antwoord.
Wel zeggen: hobby, zingen, fietsen, huisdier, welke game
Niet zeggen: e-mail, leeftijd, adres, mobiele nummer,
geboortedatum, welke school, naam broer of zus

2 Mijn wachtwoord is geheim!
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De letters die over blijven: je wachtwoord heeft letters &
cijfers & tekens

4 Eigen antwoord. Veilig wachtwoord: minimaal 8 tekens,
hoofdletters en kleine letters door elkaar, cijfers en rare
tekens.

Reclame
1 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: ringtones, computers,
telefoons, spelcomputers, vakanties.
2 1 Nee, omdat bedrijven niet zomaar gratis ringtones
geven. Het is om je naar de website te lokken.
Je moet dan alsnog betalen.

2 Ja, omdat je elke keer zoekt naar het snoepje met
die naam en het daardoor in een winkel ook kunt
herkennen.

3 Nee, omdat een iPhone duur is en dat zijn geen
speeltjes die bedrijven zomaar weggeven.

4 Nee, want dit is als grapje nagemaakt en vaak komt
het product niet zo positief in het filmpje naar voren.

5 Nee, want de fabrikant kan zo e-mailadressen
verzamelen om later reclame naar te sturen.

3 Eigen antwoord.
4 Eigen antwoord.



