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Antwoorden Omgaan met Internet
groep 3 - 4

Wat weet jij van inter-net?
1	 Eigen antwoord.
2	 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: wel inter-net: clipjes, 

Sesamstraat, msn, Hyves, iets opzoeken, tv-kijken, 
spelletje, film kijken, e-mail
geen inter-net: foto’s kijken, schrijven

3	

4	 Eigen antwoord.

Hoe werkt het?
1	 4 – 2 – 3 – 1
2	 1	� muis (de echte muis heeft niets met de computer te 

maken) 
2	 blikje drinken (heeft niets met de computer te maken)
3	 vaste telefoon (je kunt er niet mee rond-lopen)
4	 envelop (heeft niets met de computer te maken)

3	 Alle mensen gebruiken inter-net!

Inter-net
1	 1	 ja

2	 ja
3	 ja
4	 nee (het is een speelgoed-telefoon)
5	 nee (er staat geen adres)

2	 Eigen tekening.
3	 Sem doet het liefst: spelletjes en filmpjes kijken (YouTube)

Safira doet het liefst: msn en zoeken (Google)

Waar of niet waar?
1	 a	 gezicht man, lichaam meisje – klopt niet

b	 cavia – klopt
c	 tijger met varkensstaart – klopt niet
d	 dolfijn - klopt
c	 pinguïns in de woestijn – klopt niet
d	 iglo met zeehond – klopt

2	 Eigen tekening.
3	 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: grappige reclame, 

ge-foto-shopte foto
4	 Mila b.

Alles vinden
1	 Eigen antwoord.
2	 ZOEKEN
3	 Eigen antwoord.
4	 netwijs.nl 
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Hoera, games!
1	 Zelda = b Deze prinses moet vaak gered worden.

Habbo = c In dit hotel kom je veel andere spelers tegen.
Mario = d Dit mannetje moet langs veel hinder-nissen.
Pacman = a Het happertje hapt alles op. Zo verdien je 
punten.

2	 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: Habbo, Panfu, Runescape, 
Sims, Spele, Bubbles, Rollercoaster, Harry Potter, Wii, 
Mario.

3	 Eigen tekening.
4	 –

Hoe oud ben jij?
1	 Eigen antwoord.
2	 3 jaar: c poesje, f lego, i ballet

7 jaar: a zwaard, e legerkleding
12 jaar: b oorlog, d geweld, h pistool, g schieten

3	 Nummer 4 is de echte Milo.
4	 –

Computer-tijd
1	 Eigen antwoord.
2	 Eigen antwoord.
3	 Sem is in slaap gevallen op zijn com-puter.
4	 niet te lang op internet

Computer-poppetje
1	 Eigen tekening.
2	 1	 Waarschijnlijk niet.

2	� Nee, dat kun je niet. Het poppetje kan een jongentje 
zijn terwijl jij in het echt een meisje bent.

3	� Nee, dat kun je niet. Het poppetje kan een andere 
leeftijd hebben dan jij in het echt.

4	 Nee, dat kun je nooit. Het is maar een tekening.
5	� Door vragen te stellen. Bijvoorbeeld hoe jullie juf of 

meester heet. Of hoe laat jullie altijd trainen.
3	 1	 = middelste plaatje

2	 = eerste plaatje
3	 = laatste plaatje
4	 = middelste plaatje

4	 Eigen antwoord.

Mooi he?!
1	

1 2 3 4

b a d c

2	 Eigen tekening.
3	

a b c d e

4 5 2 1 3

4	 iedereen is mooi
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Antwoorden Omgaan met Internet
groep 3 - 4

3	

4	 Eigen antwoord.

Geheim
1	 milan – nalim – nalim07 – krH@8ji%

Het laatste wachtwoord is het beste.
2	 Je vertelt niet: telefoon-nummer, e-mail, adres, mobiele 

nummer, op vakantie, welke school.
3	 8 tekens – cijfers – letters – rare tekens
4	 Eigen antwoord. Het moeten 8 tekens zijn. Met letters, 

cijfers en rare tekens.

Reclame
1	

2	 a	 kledingwinkel H&M
b	 snoepjes: M&M’s
c	 drinken: Yokidrink

3	 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: tv, op een auto of 
vrachtwagen, autoraces, buiten, poster, tas, t-shirts.

4	 Eigen antwoord.
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Smile!
1	 1	 Bijvoorbeeld bij e-mail of chatten.

2	 a	Ik vind het wel grappig.
	 b	Ik moet echt heel hard lachen.
	 c	Ik moet er van huilen.
	 d	Ik knip-oog naar je.	
	 e	Ik ben verliefd.
	 f	 Ik ben boos.

2	

3	 Eigen tekening.
4	 3 smileys met een glimlach

2 smileys die huilen
5 smileys met een knipoog
2 smileys die verliefd zijn
4 smileys die hard lachen
3 smileys die boos zijn

Foto’s op het net
1	 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld:

1	� nee, lieve foto’s zijn voor in een fotoalbum thuis 
2	 ja, in een game
3	 ja, voor Hyves of games
4	 ja, voor Hyves of games
5	 nee, dat mag niet

2	 Eigen antwoord.
3	 Foto b is goed: daar is ze niet goed te zien.

Alleen mensen die haar kennen weten dat zij dat echt is!
4	 Eigen antwoord.

Filmpjes kijken
1	 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: clips, Disney, vakantie, 

muziek, dieren, Spongebob, games.
2	 2 - 1 - 6 - 4 - 3 - 5
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